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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа учебного курса по информатике в 6 классе на уровне 

основного общего образования составлена на основе положений и требований 

к результатам освоения на базовом уровне основной образовательной 

программы, представленных в ФГОС ООО, а также с учётом федеральной 

рабочей программы воспитания и особенностей преподавания учебного 

предмета «Информатика». 

Содержание рабочей программы курса позволяет обучающимся 6 класса 

кратко ознакомиться с основными понятиями, принципами и подходами, 

которые предстоит более глубоко и систематично усвоить в дальнейшем и 

направлено на формирование информационно-компьютерной грамотности 

обучающихся. В программе курса учитываются возможности реализации 

требований ФГОС ООО к планируемым личностным и метапредметным 

результатам обучения, а также межпредметные связи математических и 

естественнонаучных учебных предметов на уровне основного общего 

образования. 

Рабочая программа курса устанавливает распределение учебного 

материала на один год обучения и последовательность изучения тем, 

основанную на логике развития предметного содержания и учёте возрастных 

особенностей обучающихся. 

Изучение информатики оказывает существенное влияние на 

формирование мировоззрения обучающегося, закладывает основы понимания 

принципов функционирования и использования информационных технологий 

как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из 

наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Изучение информатики на базовом уровне вносит значительный вклад в 

достижение главных целей основного общего образования, способствуя: 

 развитию универсальных учебных действий на основе средств и методов 

информатики и ИКТ;

 целенаправленному формированию таких понятий, как «объект», «система»,

«модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; 

развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей 

обучающихся.

Цели изучения учебного курса по информатике: 

 формирование основ мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического 

прогресса и общественной практики, за счёт развития представлений об 

информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, 

государства, общества;

 формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе 

знаний,  умений  и  навыков  работы  с  информацией,  основами
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программирования, коммуникации в современных цифровых средах в 

условиях обеспечения информационной безопасности личности 

обучающегося; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с 

учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к 

продолжению образования в области информационных технологий и 

созидательной деятельности с применением средств информационных 

технологий.

Достижение этих целей рабочей программы курса обеспечивается 

решением следующих задач: 

 понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового 

окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики 

периода цифровой трансформации современного общества;

 приобретение знания, умения и навыков грамотной постановки задач, 

возникающих в практической деятельности и их решения с помощью 

информационных технологий;

 приобретение базовых знаний об информационном моделировании;

 приобретение базовых знаний об основных алгоритмических структурах и 

умение применять эти знания для построения алгоритмов решения задач по их 

математическим моделям;

 приобретение навыков использования основных типов прикладных программ 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их 

помощью практических задач, владение базовыми нормами информационной 

этики и права, основами информационной безопасности;

 умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с 

помощью информационных технологий, применять полученные результаты в 

практической деятельности.

Для организации обучения учитель использует электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы и учебные пособия, выпущенные организациями, 

входящими в перечень организаций, осуществляющих выпуск учебных 

пособий, которые допускаются к использованию при реализации имеющих 

государственную аккредитацию образовательных программ начального 

общего, основного общего, среднего общего образования. 

На изучение факультативного (пропедевтического) курса по 

информатике в 6 классе на уровне основного общего образования отводится 

34 часа (1 час в неделю). 

Рабочая программа курса содержит три раздела: 

1. Содержание обучения. 

2. Планируемые результаты освоения факультативного (пропедевтического) 

курса по информатике. 

3. Таматическое планирование с указанием количества часов на изучение 

каждого раздела. 

 

При изучении учебного курса по информатике реализуется воспитательный 

компонент в соответствии с: 
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Рабочей программой воспитания МКОУ Коченёвской СОШ №2 

 

Календарным планом воспитательной работы  

 

В урочной и внеурочной деятельности у обучающихся формируются 

универсальные учебные действия в соответствии с Программой формирования 

универсальных учебных действий МКОУ Коченёвской СОШ 

№2  (раздел 2.4. ООП ООО) 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

6 КЛАСС 

Раздел 1. Информация вокруг нас. 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды 

информации по способу получения. 

Хранение  информации.  Память  человека  и  память  человечества. 

Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи 

информации. Электронная почта. 

Формы представления информации. Текст как форма представления 

информации. Табличная форма представления информации. Наглядные 

формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. 

Изменение формы представления информации. Систематизация информации. 

Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование 

информации по заданным правилам. Преобразование информации путем 

рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. 

Задачи на переправы. 

Информация  и  знания.  Чувственное  познание  окружающего  мира. 

Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. 

 

Раздел 2. Информационные технологии. 

Компьютер  –  универсальная  машина  для  работы  с  информацией. 

Техника безопасности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода 

информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. 

Основные правила именования файлов. 

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. 

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с 

помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно 

программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы 

управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. 

Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

https://school2-koch.edusite.ru/sveden/files/7ea74b0a7c16565a1a7d3b393fbcebc1_2.pdf
https://school2-koch.edusite.ru/sveden/files/afeae0eca52c46d33c53a7d63440d63c_0.pdf
https://school2-koch.edusite.ru/sveden/files/f18a77c9fb3b40acccbe9711fd29a04c.pdf
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Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Буфер 

обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка 

переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 

междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. 

Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших 

графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с 

фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование 

фрагментов. Устройства ввода графической информации. 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно 

развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки 

анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью 

смены последовательности рисунков. 

 

Раздел 3. Информационное моделирование. 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, 

состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их 

классификация. Состав объектов. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления 

таблицы. Простые таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление 

о соотношении величин. 

Многообразие схем. 

Раздел 4. Алгоритмы. 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры 

формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система 

команд. Управление исполнителями с помощью команд и их 

последовательностей. 

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов 

(нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов 

(в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики 

и т.д.). 
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ  

УЧЕБНОГО КУРСА ПО ИНФОРМАТИКЕ 

Изучение факультативного (пропедевтического) курса по информатике в 

6 классе на уровне основного общего образования направлено на достижение 

личностных, метапредметных и предметных образовательных результатов. 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В результате изучения курса в 6 классе у обучающегося будут 

сформированы следующие личностные результаты в соответствии с 

программой воспитания МКОУ Коченёвской СОШ №2: 

1) патриотического воспитания: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию;

 понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;

2) гражданского и духовно-нравственного воспитания: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в 

Интернете;

 соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения 

в Интернет-среде;

3) эстетического воспитания: 

 восприятие эстетических качеств информатики и ИКТ: гармоничное 

построение интерфейса программ и архитектуры компьютера; дизайн, 

связанный с графическим и текстовыми редакторами и оформление 

презентаций;

4) ценности научного познания: 

 интерес к обучению и познанию, готовность к самообразованию, осознанному 

выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем;

5) формирования культуры здоровья и эмоционального благополучия: 

 осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и 

коммуникационных технологий;

6) трудового воспитания: 

 интерес к практическому изучению профессий, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями;

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и 

потребностей;

7) экологического воспитания: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, 

в том числе с учётом возможностей информационных и коммуникационных 

технологий;
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8) адаптации к изменяющимся условиям социальной и природной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, 

в том числе существующих в виртуальном пространстве.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В результате освоения курса в 6 классе у обучающегося будут 

сформированы метапредметные результаты, включающие познавательные 

универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные 

действия, регулятивные универсальные учебные действия. 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по 

аналогии) и выводы;

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач;

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев).

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное;

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования.

Работа с информацией: 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления;

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями;

 оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем 

или сформулированным самостоятельно.

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций;

 самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов;
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 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы 

при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта;

 принимать цели совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации, коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы;

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды;

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия.

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;

 ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе);

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте;

 делать выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение.

Самоконтроль (рефлексия): 

 давать оценку ситуации и предлагать план её изменения;

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам;

 объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить 

позитивное в произошедшей ситуации;

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;

 оценивать соответствие результата цели и условиям.

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого.

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

К концу обучения в 6 классе предметные результаты на базовом уровне 

должны отражать у обучающихся сформированность: 

 информационной и алгоритмической культуры; формирование представления 

о  компьютере  как  универсальном  устройстве  обработки  информации;
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развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств; 

 представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;

 алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

 умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных;

 навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права.
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

6 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование разделов и 

тем программы 

Количество 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1 Раздел 1. Информация 

вокруг нас 

6 Библиотека ЦОК 

https://lesson.academy-

content.myschool.edu.ru/05/07 

2 Раздел 2. 

Информационные 

технологии 

12 Библиотека ЦОК 

https://lesson.academy-

content.myschool.edu.ru/05/07 

3 Раздел 3. Информационное 

моделирование 

6 Библиотека ЦОК 

https://lesson.academy-

content.myschool.edu.ru/05/07 

4 Раздел 4. Алгоритмы. 10 Библиотека ЦОК 

https://lesson.academy-

content.myschool.edu.ru/05/07 
 

ЦОК 

 

https://моиуроки.рф  

 

https://www.gosuslugi.ru/landing/edu-content  

 

https://m.edsoo.ru/7f413b38 
 

https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://lesson.academy-content.myschool.edu.ru/05/07
https://моиуроки.рф/
https://www.gosuslugi.ru/landing/edu-content
https://m.edsoo.ru/7f413b38
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